
 

 

 
 

≪活動
か つ ど う

内容
な い よ う

≫ 

 自分
じ ぶ ん

でテキストを読
よ

み、プログラミングを実習
じっしゅう

します。 

（他
ほか

に、歌
うた

声
ごえ

合
ごう

成
せい

ソフトや 3D デザインソフトなども試
ため

すことができます） 

 

 

 

 

 

 

 

        ▲Scratch
ス ク ラ ッ チ

         ▲LEGO
レ ゴ

®MINDSTORMS
マ イ ン ド ス ト ー ム

®           ▲Python
パ イ ソ ン

 

 

≪参加
さ ん か

できるひと≫ 

プログラミングに興味
きょうみ

があり、図
と

書
しょ

館
かん

利
り

用
よう

申
もう

し込
こ

み済
ず

みの小学生
しょうがくせい

・

中学生
ちゅうがくせい

・高校生
こうこうせい

。なお、プログラミング経験
けいけん

は問
と

いません。 
 

見学
けんがく

は制限
せいげん

ありません。大人
お と な

も大歓迎
だいかんげい

です。ふらっとお立
た

ち寄
よ

りください。 

 

≪保護者のみなさまへ≫ 
 

図書館では、創意工夫とひたむきの人である加藤文太郎の技術者としての

側面を受け継ぐため、他の参加者たちの様子を見ながら自習形式でプログラ

ミングに取り組む場を提供しています。 
 

ご参加の際には、以下の点をご理解のうえ、ご協力をお願いいたします。 
 

・ 長時間の個別指導はできないこと 

・ 低学年の児童が参加される際は、保護者も一緒にご参加のうえ、プログラ

ミングを楽しんでいただくこと 

 

 

 

 

 

≪日程
に っ て い

≫ 

毎月
ま い つ き

 第
だ い

 3日曜日
よ う び

 13:30～15:00 
 

※ 変更
へんこう

の場合
ば あ い

があります。『広報
こうほう

しんおんせん』や図書館
としょかん

でご確認
かくにん

ください。 
 

≪参加
さ ん か

する方法
ほ う ほ う

≫  
 

 前日
ぜんじつ

までに、図書館
としょかん

カウンターまたは電話
で ん わ

にて申
もう

し込
こ

みしてください。 

 申
もう

し込
こ

みのときに、名
な

前
まえ

・学
がっ

校名
こうめい

・学年
がくねん

・電
でん

話
わ

番
ばん

号
ごう

・会場
かいじょう

のパソコンを  

使
つか

うかどうかを教
おし

えてください。 

※申
もう

し込
こ

みは 毎回
まいかい

 必要
ひつよう

です。 
 

≪持
も

ってくるもの≫ 
 

 もし自分用
じぶんよう

のノートパソコンや iPad, Androidタブレットなどがあれば、

持
も

ってきてください。なお、会場
かいじょう

には専用
せんよう

の Wi-Fi があります。 

 作
つく

ったプログラムを持
も

ち帰
かえ

りたい場
ば

合
あい

は、USB メモリを用
よう

意
い

してください。 

 普段
ふ だ ん

からプログラムを作
つく

っている人
ひと

は、ぜひ見
み

せてください。 
 

   図書館インスタ   町ホームページ 

 

 

 

 

 

 

 

 

参 加 者 
募 集 
さんかしゃぼしゅう 

 

要・申し込み 

と し ょ か ん じ っ し ゅ う し つ 

(おもに 8歳～大人向け)               (おもに 10歳～大学生向け)          (おもに中学生～大人向け) 

≪申込
もうしこみ

・問
と い

合
あわ

せ先
さ き

≫ 
 

 
 

📞0796-82-5251 


